z Juecke

ms” gruppe.de
MARDER-PUNCH

AUFBAU- UND MONTAGEANLEITUNG

Marder-Punch

Marderabwehrmatte
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Installation und Betrieb unter abgestellten Kraftfahrzeugen
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Kemo Hochspannungsgenerator

MARDER-PUNCH MATTE - CA. 50 x 70 CM

1000 V

vorgesehener Generator

max. 3

Matten je Generator

50 m

Leitungen hinter Generator

Abschrecken, ohne zu verletzen AUFBAUVIDEO
Der kurze Impuls ist fir den Marder unangenehm. Ziel ist die Vertreibung des [=1; EI
Marders durch einen unattraktiven Stellplatz — nicht, das Tier zu verletzen. ]

QR-Code scannen

Shop: rueckergruppe.de Aufbauvideo ansehen

Kontakt: 02657 9428962
Ruckergruppe - Inh. Magnus Ruicker - Dorfstr. 9 - 56769 Retterath OT Salcherath - Deutschland - info@rueckergruppe.de


https://youtu.be/CGNVS7HsvwE
https://www.rueckergruppe.de/
https://youtu.be/CGNVS7HsvwE

MARDER-PUNCH
”, AUFBAU- UND MONTAGEANLEITUNG

01/ PLANUNG
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Vor der Montage planen

Uberlegen Sie zuerst, welche Flachen und Fahrzeuge geschiitzt werden sollen und wo Generator und

Leitungen liegen kdnnen.

Fahrzeuge und Abstande

Wie viele Fahrzeuge sollen geschiitzt werden
und wie weit stehen sie auseinander? Bei nahe
beieinanderliegenden Stellplatzen kénnen
Matten mit Verbindungskabeln gemeinsam
versorgt werden, sofern die Gruppe hochstens
drei Matten umfasst.

Bei groReren Abstanden oder ungiinstigen
Kabelwegen ist eine weitere elektrisch
getrennte Generatorgruppe sinnvoll.

Hintere Fahrzeugbereiche

Moderne Fahrzeuge haben teils Leitungen von
Sonden und anderen technischen
Komponenten im hinteren Teil. Dort kann eine
Matte zusatzlichen Schutz bieten.

Die Matten diirfen nicht Uberfahren werden.
Prifen Sie den Fahrweg beim Ein- und
Ausfahren und den Einschlagweg der Rader —
insbesondere bei einer engen Kurve auf den
Stellplatz.

Schutzflache und Matten

Eine Matte ist etwa 50 x 70 cm groR. Decken
Sie den Bereich unter dem Motorraum
moglichst vollstédndig ab, damit der Marder nicht
von dort in den Motorraum gelangt.

Matten dirfen an ihren langen Seiten direkt
verschraubt oder mit einem passenden
Matten-Verbindungskabel flexibel verbunden
werden. Eine Matte kann quer unter dem Motor
liegen; weitere Matten kdnnen — sofern sicher —
auch im hinteren Bereich platziert werden.

Untergrund und Feuchtigkeit

Am besten eignet sich ein fester, wenig
leitender Untergrund wie Stein, Beton oder
Asphalt. Wiese oder schlammiger Boden ist nur
geeignet, wenn er vollstandig trocken ist;
Feuchtigkeit kann den Hochspannungsimpuls
Uber den Untergrund ableiten oder
Uberbricken.

Regen auf der Matte ist zulassig. Bei direkter
Uberflutung der beiden Polbahnen kann der
passende Generator voribergehend
abschalten. Details dazu finden Sie auf Seite
12.

Vor dem Auslegen

Legen Sie Matten und Leitungen zunachst probeweise am spateren Einsatzort aus. Die Spannungsversorgung

bleibt wahrend der Montage getrennt.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de
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02 / ANORDNUNGSBEISPIELE

Vier mogliche Aufbauten

Fahrzeug schematisch, nicht maRstablich. Die Matten sind in allen Beispielen einheitlich im Verhaltnis 50 x 70
cm gezeichnet.

01 - EINZELMATTE 02 - DIREKT VERBUNDEN
Quer unter dem Motor Zwei Matten vorne
VORNE VORNE

GEN. A - GEN. A -
1000 V 1000 V/

DIREKT VERBUNDEN

Eine Matte deckt den Bereich unter dem Die langen Seiten liegen biindig aneinander und
Motorraum ab. werden verschraubt.
03 - MIT VERBINDUNGSKABEL 04 - GETRENNTE GRUPPEN
Vorne und weiter hinten Vorne und hinten getrennt
VORNE VORNE

GEN. A - GEN.A . N
1000 V 1000 V 1000 V/

Zwei Matten vorne; eine dritte wird per Kabel Jede Gruppe hat einen eigenen Generator. Keine
verbunden. elektrische Verbindung zwischen Gruppen.

Beachten Sie

Nicht Uber Matten fahren. Bei mehreren Gruppen dirfen weder Matten noch Leiterbahnen elektrisch
miteinander verbunden sein.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 03/13
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03 / TECHNIK UND STROMQUELLE

Generator, Leistung und Versorgung

Verwenden Sie ausschlieRlich die auf die Marder-Punch Matten abgestimmten Komponenten.

1000 V 0,5J ca.1s max. 3

Hochspannung Impulsenergie Impulsabstand Matten je Generator

Nur den vorgesehenen Kemo Hochspannungsgenerator verwenden

Die Leiterbahnen auf der Matte liegen eng beieinander. Ein anderer oder héher spannender
Hochspannungsgenerator kann einen Lichtbogen zwischen den Bahnen erzeugen. Dadurch wirde die
vorgesehene Wirkung Uberbrickt und die Matte kdnnte beschadigt werden. Der Kemo
Hochspannungsgenerator gibt kurze Impulse mit héchstens 1000 V und 0,5 Joule ab. Die Marder-Punch
Auslegung soll den Marder vertreiben, ohne ihn zu verletzen.

Stromquellen Batterieverbrauch und Laufzeit

Der Kemo Hochspannungsgenerator arbeitet Der Verbrauch liegt bei ca. 20 mAh pro Stunde
mit 9-12 V Gleichspannung. Verwenden Sie (im Mittel etwa 20 mA; grober Richtwert). Bei
eine 12-V-Batterie oder das mitgelieferte vorsichtiger Rechnung mit 50 % der
12-V-Netzteil mit 0,5 A am 230-V-Stromnetz. Nennkapazitat einer Blei-Starterbatterie als
Das Netzteil kann je nach Liefercharge nutzbar ergeben sich rund 83 Tage an einer
variieren und ist Uberlast- sowie 80-Ah-Autobatterie und rund 10 Tage an einer
kurzschlussgeschutzt. 10-Ah-Motorradbatterie.

Anschlussleitungen von Batterie oder Netzteil Das sind rechnerische Richtwerte. Die

liegen vor dem HS-Generator. Sie zahlen nicht tatsachliche Laufzeit hangt von Batterietyp,
zur maximalen Leitungslange hinter dem Zustand, Temperatur und Ladezustand ab.
Generator. Starterbatterien nicht tiefentladen; Ladezustand

regelmaRig prifen und rechtzeitig nachladen.

Leitungslange und Standard-Zuleitungen

Je Generatorgruppe héchstens 50 m Leitung hinter dem HS-Generator: Einspeisekabel bis zur ersten
Matte plus alle Matten-Verbindungskabel. Die 230-V-Netzteilzuleitung ist ca. 1 m lang; Batterie- und
Krokodilklemmen-Zuleitungen sind standardmafig 2 m. Sie liegen vor dem HS-Generator und zahlen
nicht zu den 50 m. Weitere Kabellangen gibt es im Shop.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 04/13
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04 /| KOMPONENTEN UND EINKAUF

Starterset und Erganzungen

Startersets erleichtern den Einstieg. Priifen Sie vor einer Bestellung, welche Teile in der gewahlten Variante
bereits enthalten sind.

Typischer Inhalt des Startersets

Eine Matte, eine gelochte Isolier-Gummimatte als
Unterlage, passender 1000-V-HS-Generator, gewahlte
Versorgungsvariante, Anschlusskabel und Warnschild.
Die Gummimatte unter den Mardermatten auslegen.
Die Batterie selbst ist nicht enthalten.

Einkaufsliste zum Ausfiillen

Menge / Lange Bezeichnung

Marder-Punch Marderabwehrmatte - ca. 50 x 70 cm

Gelochte Isolier-Gummimatte als Unterlage - im Starterset enthalten

Kemo Hochspannungsgenerator - 1000 V - maximal 3 Matten

12-V-Batteriezuleitung zwischen Batterie und Generator

Alternativ: vorgesehenes 230-V-Netzteil mit Anschlusskabel

Einspeisekabel: HS-Generator bis zur ersten Matte

Matten-Verbindungskabel: Matte zu Matte

Warnschild: Elektrische Marderabwehrmatte

Starterset plus passende Einzelteile planen. So werden enthaltene Teile nicht versehentlich doppelt bestellt.
Warnschilder sind im Starterset enthalten; zusatzliche Schilder nur nach Bedarf erganzen.

Aktuelle Varianten und Preise: rueckergruppe.de

Rickergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 05/13
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05/ MONTAGE VORBEREITEN

Material am Einsatzort auslegen

Die Montage ist flir den spateren Stellplatz vorgesehen. Priifen Sie Kabelwege und Fahrzeugbewegung vor

dem Anschliel3en.

@ Unterlage und Komponenten bereitlegen
Legen Sie die mitgelieferte gelochte Isolier-Gummimatte unter die Marder-Punch Matte(n); sie
verbessert die Isolierung zum Untergrund. Platzieren Sie darauf die Matten und legen Sie
Matten-Verbindungskabel, Hochspannungsgenerator sowie Stromquelle bereit.

@ Matten nach Bedarf verbinden

Mehrere Matten kénnen an den langen Seiten direkt aneinandergereiht und verschraubt oder mit einem
passenden Matten-zu-Matten-Kabel flexibel verbunden werden.

@ Generatorgruppen festlegen

Hochstens drei Matten je Generator. Fur weitere Matten eine zusatzliche Gruppe mit eigenem
Generator bilden; die Gruppen elektrisch getrennt halten.

Beispielhaftes Auslegen der Komponenten am Stellplatz

Wichtig

Lassen Sie Batterie und Netzteil bis zum Abschluss der Verkabelung getrennt. Matten diirfen wahrend
Montage und Umbau nicht unter Spannung stehen.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 06/13
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06 / MATTEN DIREKT VERBINDEN

An den langen Seiten verschrauben

Benotigt wird ein 7-mm-Gabelschllssel oder eine Zange. Die Bilder zeigen die einzelnen Handgriffe der
Montage.

2 - Verbindungspunkt 3 - Schraube ansetzen
Nur die langen Seiten der Matten Die passenden Die Verbindung mit Schlissel

1 - Ausrichten

blndig aneinanderlegen. Befestigungspunkte der beiden oder Zange sichern.
Matten aneinanderfihren.

4 - Festschrauben 5 - Sitz priifen

Die Matten mechanisch fest Beide Verbindungspunkte

miteinander verbinden. kontrollieren; die Matten sollen
biindig liegen.

Nur lange Seiten direkt verbinden

Eine kurze Seite kann nicht direkt mit einer anderen Matte verschraubt werden. Fir Abstand oder eine
Anordnung hintereinander verwenden Sie das Matten-Verbindungskabel.

Vor jedem Umbau

Stromversorgung vom Generator trennen. Erst spannungsfrei Matten beriihren oder umlegen.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 07/13
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07 / MATTEN MIT KABEL VERBINDEN

Flexibler Abstand zwischen Matten

Bendtigt wird ein 7-mm-Gabelschllissel oder eine Zange. Verbindungskabel sind in unterschiedlichen Langen
erhaltlich.

1 - Kabel anschlieBen 2 - Anschluss befestigen 3 - Matte ausrichten
Kabelose an der vorgesehenen Befestigung mit dem passenden Matten in der gewlinschten
Anschlussstelle befestigen. Werkzeug sichern. Position mit Abstand auslegen.

PUUULUUUUWUY

4 - Verbindung fiihren 5 - Lange priifen

Das Kabel ohne Zug und Tatsachlichen Weg messen und
aullerhalb der Fahrspur passende Kabellange wahlen.
verlegen.

Polung am Matten-Verbindungskabel

Die rote und schwarze Ader zwischen zwei Matten kann beliebig angeschlossen werden. Das
Verbindungskabel darf nicht Gberfahren oder unter Zug verlegt werden.

50-m-Grenze beachten

Einspeisekabel plus alle Matten-Verbindungskabel hinter einem Generator zusammen héchstens 50 m.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 08/13
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08 / MATTEN MIT DEM GENERATOR VERBINDEN

Erst verkabeln, dann einschalten

Der Hochspannungsgenerator darf bei diesem Arbeitsschritt nicht an Batterie oder Netzteil angeschlossen
sein.

1 - Einspeisekabel bereitlegen 2 - Matte anschlieRen

Generator und Leitung vor dem Anschluss stromlos Einspeisekabel an der Anschlussstelle der ersten
lassen. Matte befestigen.

3 - Stecker am Generator 4 - Anschluss priifen

Der Generatorstecker lasst sich nur in einer Richtung Sicheren Sitz aller Stecker und
einstecken. Schraubverbindungen kontrollieren.

Polung und Gruppen

Die Polung des Einspeisekabels auf der Matteseite ist beliebig. Jede Generatorgruppe bendtigt ihren
eigenen HS-Generator; Matten und Leiterbahnen verschiedener Gruppen diirfen nicht elektrisch
miteinander verbunden werden.

Maximal drei Matten je Generator

Weitere Matten bendtigen eine zusatzliche, elektrisch getrennte Generatorgruppe.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 09/13
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09/ 12-V-BATTERIE

Passendes Anschlusskabel wahlen

Je nach Batterie gibt es unterschiedliche Anschlussvarianten. Die Batterie selbst ist nicht Bestandteil des
Startersets.

Krokodilklemmen Ringdsen mit Polklemmen Ringdsen direkt
Zwei grol3e Krokodilklemmen Ringdsen mit Ringdsen mit
zum einfachen Anklemmen an 8-mm-Durchmesser und 8-mm-Durchmesser. Je nach
eine 12-V-Batterie, zum Beispiel mitgelieferte Batterieklemmen Batterie kann das Kabel auch
Auto- oder Motorradbatterie. fur die Pfostenanschlisse von direkt angeschlossen werden,
Auto- und Bootsbatterien. etwa an eine Motorradbatterie.
ACHTUNG: Sch Mi
cnvarz an Minus ACHTUNG: Schwarz an Minus ACHTUNG: Schwarz an Minus
(=), Rot an Plus (+).
(=), Rot an Plus (+). (=), Rot an Plus (+).

Batterie- oder Krokodilklemmen-Zuleitung

Die Standardleitung zwischen Batterie und HS-Generator ist 2 m lang — auch bei der Variante mit
Krokodilklemmen. Sie liegt vor dem Generator und zahlt nicht zur maximalen Leitungslange von 50 m
hinter dem Generator. SchlieRen Sie die Batterie erst an, wenn Matten und Generator vollstandig
verbunden sind.

Verpolung vermeiden

Falsche Polung kann den Hochspannungsgenerator beschadigen. Schwarzes Kabel an Minus (=), rotes
Kabel an Plus (+).

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 10/13
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10 / NETZTEIL UND INBETRIEBNAHME

AnschlieBen und Betrieb starten

Die Stromquelle erst anschliel®en, wenn Matten, Kabel und HS-Generator fertig miteinander verbunden sind.

:,,::UUUU“”UU

230-V-Netzteil Stromversorgung anschlieBen

Das Bild zeigt den Anschluss nur zur Verdeutlichung. Erst jetzt Batterie oder Netzteil mit dem Generator
verbinden.

Netzteil vor Feuchtigkeit schiitzen

Das mitgelieferte 12-V-Netzteil mit 0,5 A kann je nach Liefercharge variieren. Es ist Giberlast- und
kurzschlussgeschutzt, aber nicht wasserfest und muss trocken sowie vor Spritzwasser geschutzt
montiert werden. Auch den spritzwassergeschiitzten HS-Generator moglichst witterungsgeschiitzt
anbringen.

@ Spannungsversorgung verbinden @ LED kontrollieren
Batterie oder Netzteil mit dem HS-Generator Die rote LED an der Vorderseite blinkt im
verbinden. Bei 12 V nochmals Rot an Plus und Betrieb ungefahr im Sekundentakt. Sie zeigt
Schwarz an Minus prifen. die abgegebenen Impulse an.

@ Fahrzeug positionieren @ Nachjustieren nur stromlos
Parken Sie so, dass keine Rader auf die Soll die Matte umgelegt werden, trennen Sie
Matten geraten. Priifen Sie auch den zuerst Batterie oder Netzteil vom Generator.
Einschlagweg beim Ein- und Ausfahren. Erst dann die Matte berihren.

Achtung Hochspannung - Alters- und Gesundheitsrisiko

Der Hochspannungsgenerator darf nicht von Personen unter 14 Jahren betrieben werden. Die Impulse
koénnen fiir kranke oder schockgefahrdete Personen gefahrlich sein. Bei angeschlossener Stromquelle
Matten nicht berihren. Vor dem Berthren die Stromversorgung trennen; auch eine nicht blinkende LED
beweist keine Spannungsfreiheit.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de 11/13
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Sicher im Alltag
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Die Matte darf im Regen liegen. Fir Netzteil und Generator gelten eigene SchutzmalRnahmen.

Regen und Uberflutung der Matte

Regen auf der Matte ist zuldssig. Wenn eine Uberflutung beide Polbahnen direkt miteinander verbindet,
erkennt der vorgesehene HS-Generator den Kurzschluss und schaltet automatisch ab. Sobald das
Wasser abgeflossen und die direkte Verbindung aufgehoben ist, nimmt der Generator den Betrieb
selbststandig wieder auf. Wahrend der Abschaltung gibt die Matte keine Impulse ab.

Hinweise fiir den Betrieb

* Prifen Sie bei Batteriebetrieb regelmafig den
Ladezustand und laden Sie rechtzeitig nach. Die
Laufzeit hangt von Batterie und Einsatzbedingungen
ab.

* Die Matte darf nicht Gberfahren werden. Sie ist fur
den Betrieb auf dem Boden konzipiert und darf nicht
auf ein Fahrzeug gelegt werden.

* Das beste Ergebnis bietet ein fester, trockener,
wenig leitender Untergrund wie Pflaster, Beton oder
Asphalt. Gras und schlammiger Boden nur bei
vollstandig trockener Oberflache.

» Wasser kann bei direkter Verbindung der

Polbahnen eine automatische Abschaltung ausldsen.

Nach dem Abflie3en nimmt der Generator den
Betrieb selbststandig wieder auf.

Pflege und Sicherheit

* Vor Bertihren, Umlegen oder Reinigen immer die
Stromquelle zum Generator trennen. Das Abziehen
nur des Mattenkabels reicht nicht.

* Laub und Schmutz regelmafig mit einem weichen
Besen oder Handfeger entfernen — ausschliellich bei
abgeschalteter Stromversorgung.

* Der HS-Generator ist spritzwassergeschutzt, sollte
aber so witterungsgeschutzt wie méglich montiert
werden. Das 230-V-Netzteil ist nicht wasserfest und
muss vor Feuchtigkeit geschitzt werden.

» Batterie richtig polen: Schwarz an Minus (-), Rot an
Plus (+). Verpolung kann den Generator
beschadigen.

* Bringen Sie ein gut sichtbares Warnschild an. Die
Matte tragt bereits einen Warnhinweis; ein
zusatzliches Schild ist im Starterset enthalten.

Vor Wartung und Reinigung

Trennen Sie immer Batterie oder Netzteil vom Hochspannungsgenerator und vergewissern Sie sich, dass
die Versorgung unterbrochen ist. Erst dann Matten anfassen, sdubern oder verschieben.

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de
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Funf Matten, zwei Generatoren

Jede Gruppe wird separat versorgt. Eine Generatorgruppe darf hdchstens drei Matten enthalten.

GRUPPE A - 3 MATTEN

12-V-Batterie oder
passendes 230-V-Netzteil

Zuleitung

GENERATOR A - 1000 V
max. 3 Matten

-
-
-

1
1
Matten-Verbindungskabel i
:
1

GRUPPE B - 2 MATTEN

12-V-Batterie oder
passendes 230-V-Netzteil

Zuleitung

GENERATOR B - 1000 V
max. 3 Matten

J Einspeisekabel

-
-
-
-
-
-
-

Keine direkte oder kabelgebundene Verbindung
zwischen Gruppe A und Gruppe B. Auch die
Hochspannungsausgange der Generatoren
dirfen nicht zusammengeschaltet werden.

Weitere Matten

mafstablich.

Weitere Matten brauchen eine zusatzliche, elektrisch getrennte Generatorgruppe mit eigenem
HS-Generator. Vor Montage oder Umbau immer die Stromversorgung trennen. Die Skizze ist nicht

Ruckergruppe - Marder-Punch - rueckergruppe.de
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